
 

 

 

  ဟုိတယှ်င့်ခရးီသွားလာေရးဝန်ကီးဌာန               

“Tourism and Creative Economy” အသိပညာေပးေဆွးေွးပဲွ  

    မာ တ ိကာ 

စ ် အေကာင်းအရာ စာမျက်�ှ 

၁ အသိပညာေပးေဆးွေွးပဲွ အစအီစ ် ၁ - ၂ 

၂ ဟုိတယ်င့်ှခရးီသွားလာေရးဝန်ကီးဌာန၊ ြပည်ေထာင်စဝုန်ကီး၏ အဖွင့်အမှာစကား ၃ - ၆ 

၃ ဟုိတယ်င့်ှခရးီသွားလာေရးဝန်ကီးဌာန၊ ြပည်ေထာင်စဝုန်ကီး၏ နဂိံုးချပ် 

အမှာစကား 

၇ 

၄ ဟုိတယ်င့်ှခရီးသွားန်ကားမဦးစီးဌာန၊ ုိင်ငံတကာှင့်ေဒသတွင်း ပူးေပါင်း 

ေဆာင်ရ�က်ေရးဌာနခဲွမှ န်ကားေရးမှး၊ ေဒခုိင်မီမီထွန်း ၏ေဆွးေွးတင်ြပချက် 

၉ - ၂၅ 

၅ စက်မဝန်ကီးဌာန၊ စက်မကီးကပ်ေရးင့်ှစစေ်ဆးေရး ဦးစးီဌာနမှ န်ကားေရးမှး၊ 

ေဒါက်တာအေိရ�စင်ထနွး် ၏ ေဆးွေးွတင်ြပချက်  

၂၇ - ၄၀ 

၆ အလပ်ုသမားဝန်ကီးဌာန၊ အလပ်ုသမားန်ကားေရး ဦးစးီဌာနမှ န်ကားေရးမှး၊ 

ဦးဟနဝ်င်းေအာင် ၏ ေဆးွေးွတင်ြပချက် 

၄၁ - ၅၅ 

၇ ဟုိတယ်င့်ှခရီးသွားန်ကားမဦးစီးဌာန၊ ေလ့ကျင့်ေရးှင့်ပညာေပးေရး ဌာနခဲွမှ 

ဒုတိယန်ကားေရးမှး၊ ေဒအိအိခင် ၏ ေဆွးေွးတင်ြပချက် 

၅၇ - ၇၀ 

၈ ဟုိတယ်င့်ှခရီးသွားန်ကားမဦးစီးဌာန၊ ုိင်ငံတကာှင့် ေဒသတွင်းပူးေပါင်း 

ေဆာင်ရ�က်ေရးဌာနခဲွမှ ဒုတိယန်ကားေရးမှး၊ ဦးတင်မျိးေအာင် ၏ ေဆွးေွး 

တင်ြပချက် 

၇၁- ၈၄ 

၉ အသိပညာေပးေဆးွေွးပဲွ ရလဒ်များ ၈၅ - ၉၀ 

၁၀ အသိပညာေပးေဆးွေွးပဲွ မှတ်တမ်းဓာတ်ပုံများ ၉၁ - ၉၇ 

 



 



- 1 - 

 

 

“Tourism and Creative Economy” 

အသပိညာေပးေဆးွေးွပဲွအစအီစ် 

 
 ေနရက်  - ၂၀-၁၀-၂၀၂၂ ရကေ်န 

 အချနိ်  - နနံက် (၉:၀၀) န�ရမှီ (၁၂:၀၀)န�ရအီထိ 

 ေနရာ  - ုံးအမှတ်(၃၃)၊ ဟိုတယ်င့်ှခရးီသွားလာေရးဝန်ကးီဌာန၊  

    ေကျာကစ်ိမ်းခနး်မ၊ ေနြပည်ေတာ် 

 

အစအီစ်(၁) အသိပညာေပးေဆးွေးွပဲွ စတင်ဖွင့်လှစြ်ခင်း (၉:၀၀) 

အစအီစ်(၂) ဟိုတယ်င့်ှခရးီသွားလာေရးဝန်ကးီဌာန၊ 

ြပည်ေထာင်စုဝန်ကးီမှ အဖွင့်အမှာစကားေြပာကားြခင်း 

(၉:၀၀-၉:၃၀) 

အစအီစ်(၃) ြမနမ်ာိုင်ငံခရးီသွားလုပ်ငနး်အဖဲွချပ်ဥက ဦးရနဝ်င်းက 

အမာှစကားေြပာကားြခင်း 

(၉:၃၀-၉:၄၅) 

အစအီစ်(၄) ဟိုတယ်င့်ှခရီးသွားန်ကားမဦးစီးဌာန၊ ုိင်ငံတကာှင့် 

ေဒသတွင်းပူးေပါင်းေဆာင်ရ�က်ေရး ဌာနခဲွမှ 

န်ကားေရးမှး၊ ေဒခုိင်မီမီထွန်း က 

ေဆွးေွးတင်ြပြခင်း 

(၉:၄၅-၁၀:၀၅) 

အစအီစ်(၅) စကမ်ဝန်ကးီဌာန၊ စကမ်ကးီကပေ်ရးင့်ှစစေ်ဆးေရး 

ဦးစးီဌာနမှ န်ကားေရးမှး၊ေဒါကတ်ာအိေရ�စင်ထွနး်က 

ေဆးွေးွတင်ြပြခင်း  

(၁၀:၀၅-၁၀:၂၅) 

အစအီစ်(၆) အလုပ်သမားဝန်ကးီဌာန၊ အလုပ်သမားန်ကားေရး 

ဦးစးီဌာနမှ န်ကားေရးမှး၊ ဦးဟနဝ်င်းေအာင်က 

ေဆးွေးွတင်ြပြခင်း  

(၁၀:၂၅-၁၀:၄၅) 

အစအီစ်(၇) ဟိုတယ်င့်ှခရီးသွားန်ကားမဦးစီးဌာန၊ ေလ့ကျင့်ေရး 

ှင့်ပညာေပးေရးဌာနခဲွမှ ဒုတိယန်ကားေရးမှး၊ 

ေဒအိအိခင် က ေဆွးေွးတင်ြပြခင်း 

(၁၀:၄၅-၁၁:၀၅) 



- 2 - 

 

   

အစအီစ်(၈) ဟိုတယ်င့်ှခရီးသွားန်ကားမဦးစီးဌာန၊ ုိင်ငံတကာှင့် 

ေဒသတွင်းပူးေပါင်းေဆာင်ရ�က်ေရး ဌာနခဲွမှ 

ဒုတိယန်ကားေရးမှး၊ ဦးတင်မျိးေအာင်က 

ေဆွးေွးတင်ြပြခင်း 

(၁၁:၀၅-၁၁:၂၅) 

အစအီစ်(၉) Question & Answer ြပလုပ်ြခင်း (၁၁:၂၅- ၁၁:၃၅) 

အစအီစ်(၁၀) ြပည်ေထာင်စုဝန်ကးီက နဂိံုးချပ်အမှာစကား 

ေြပာကားြခင်း 

(၁၁:၃၅- ၁၂:၀၀) 

အစအီစ်(၁၁) အသိပညာေပးေဆးွေးွပဲွ ပီးေြမာကြ်ခင်း (၁၂:၀၀) 
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 “Tourism and Creative Economy အသိပညာေပးေဆွးေွးပွဲ” တွင ်ေြပာကားေသာ 

ြပညေ်ထာငစု်ဝန်ကီး ေဒါက်တာေဌးေအာင၏် အဖငွ့်အမာှစကား 

  ယေနအခမ်းအန�းကုိ တက်ေရာက်ကတ့ဲ ဌာနမှ န်ကားေရးမှးချပ်များ၊ ေနြပည်ေတာ် 

ှင့် နယ်ုံးခဲွများမှ အရာထမ်း၊ အမထမ်းများ၊ စကမ်ဝန်ကးီဌာနှင့် အလုပ်သမားဝန်ကးီဌာနမှ 

Guest Speakers များ၊ Online ြဖင့်တကေ်ရာက်ေပးကတဲ့ ြမန်မာုိင်ငံခရီးသွားလုပ်ငန်းအဖဲွချပ် 

ဥကှင့် ညီေန�င်အသင်းများမှ ကုိယ်စားလှယ်များ၊ တကသုိလ်/ေကာလိပ်များမှ ဆရာ/ဆရာမများ 

ှင့် အခမ်းအန�းသုိ တက်ေရာက်လာသူများ အားလုံး မဂလာပါ။ 

 ဒီေနကျင်းပတဲ့ ေဆးွေးွပဲွ အေကာင်းအရာကေတာ့ Tourism and Creative Economy 

ြဖစပ်ါတယ်။ ကနေ်တာ်တိုဌာနမှာ ဒီလုိေဆးွေးွပဲွေတကွို ၂၀၂၁ ခုစှ ် ိုဝင်ဘာမှ စတင်ကျင်းပ 

လာခဲ့တာ အခဆုို (၁၃) ကမ်ိေြမာကရ်ှိပီ ြဖစပ်ါတယ်။ ဒေီဆးွေးွပဲွ များမှတစဆ်င့် မီးခြဲပာဖုံး 

ြဖစေ်နတဲ့ ဝနထ်မ်းများရဲ အရည်အေသွး တိုးတက်ေစရန်နဲ ခရီးသွားလုပ်ငန်း ေရရှည်ဖွံဖိး 

တိုးတက်ေရးကို အေကာင်အထည်ေဖာ်ရာမှာ ေဆးွေးွပဲွ ရလဒမ်ျားကတစဆ်င့် အေထာက်အပံ့ 

ြဖစေ်စဖို ရည်ရ�ယ်ကျင်းပေနတာ ြဖစပ်ါတယ်။ 

 Creative “ဆနး်သစတ်ထွီင်မ ဆိုသည်မှာ မူလစတိက်းူစတိသ်နး်၊ ထုတ်ကနု၊် နည်းပညာ 

တစ်ခုခုကုိ အေြခခံလျက် ထူးြခားဆန်းသစ်ေသာ တီထွင်�ကံဆမတုိြဖင့် ပုိမုိေကာင်းမွန်ေသာ၊ 

ကွဲြပားြခားန�းေသာ၊ အဖုိးတနေ်သာ စတိက်းူစတိသ်နး်များ၊ ထုတက်နု်များ၊ နည်းပညာများကို 

ေဖာ်ထုတြ်ခင်း၊ အသုံးချြခင်း” ကို ဆိုလုိသည်ဟ ု ြမနမ်ာိုင်ငံ သိပံ၊ နည်းပညာှင့် ဆနး်သစ် 

တထွီင်မဥပေဒတင်ွ ေဖာ်ြပထားတာကို ေတွရပါတယ်။  

 Father of creative economy လုိ နး်ဆိုကတဲ့ British author and speaker John 

Howkins ရဲအဆုိအရ ဘာမှမရိှတ့ဲအေနအထားတစ်ခုကေန တစ်စုံတစ်ရာ ဆန်းသစ်မကုိ 

ေဖာ်ေဆာင်ိုင်ြခင်း “Something from nothing” အေြခအေနကို Creativity လုိ ေခပါတယ်။ 

Creativity ကို စးီပွားေရး အေတးွအေခေတနွဲ ေပါင်းစပ်ပီး ကနုစ်ည်နဲ ဝနေ်ဆာင်မများကို 

ဖနး်တးီြခင်းအားြဖင့် Creativity ဟာ Economic Activity တစခ် ုြဖစလ်ာပါတယ်။ 

 Creative Economy ကိုေတာ့ ကမ�ာင့်ှအဝှမ်းလကခ်ထံားတဲ့ Single definition 

မရှိေသးေပမယ့် ေယဘယုျအားြဖင့်ေတာ့ လူသားေတရွဲ ဆနး်သစ်တထွီင်မ၊ အေတးွအေခ၊ 

�ာဏမပူိုင်ခင့်ွ၊ အသိပညာဗဟသုုတ င့်ှ နည်းပညာများအကား အြပနအ်လှနဆ်ကစ်ပ် ေနတဲ့ 

knowledge based economic activity ြဖစတ်ယ်လုိ United Nations Conference on Trade 

and Development (UNCTAD) က ေဖာ်ြပထားပါတယ်။ 
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 Creative Industries ဆိုတဲ့အသုံးအနး်ကေတာ့ ၁၉၉၀ ဝနး်ကျင်ေလာကမှ်စပီး 

ေရပနး်စားလာတာြဖစပ်ါတယ်။ ၁၉၉၄ ခုစှမှ်ာ ဩစေတးလျအစိုးရက ထုတေ်ဝတဲ့ “Creative 

Nation” ဆိုတဲ့ အစရီင်ခစံာမှာ Creative Industries ဆိုတဲ့ အသုံးအနး်ကို ပထမဆံုး 

ေဖာ်ြပတာြဖစတ်ယ်လုိ သိရှိရပါတယ်။ ယေနကမ�ာေပမှာ Dynamic အြဖစဆ်ံုး ကတစ်ခု 

ြဖစ်လာပီး ဖံွဖိးဆဲုိင်ငံများအတွက် အလုပ်အကုိင် အခွင့်အလမ်းများကုိ ေဖာ်ေဆာင်ေပးေနတ့ဲ၊ 

ကမ�ာ့စီးပွားေရးေလာကထဲ ချ်းနင်းဝင်ေရာက်ုိင်မယ့် ေပါင်းကူး တစ်ရပ် ြဖစ်တယ်လုိလည်း 

ဆုိကပါတယ်။ ေကာ်ြငာလုပ်ငနး်၊ လကမ်အပုညာလုပ်ငနး်၊ Fashion design, ဂတီ၊ ုပ်ရင်ှ၊ 

ဗဒီီယုိ၊ ဓာတပုံ်လုပ်ငနး်၊ software, computer games စတဲ့လုပ်ငနး်ေတ ွ ပါဝင်တာကို 

ေတွရှိရပါတယ်။  

 Creative Economy ထွနး်ကားလာြခင်းဟာ အေသးစား၊ အငယ်စားင့်ှ အလတစ်ား 

စးီပွားေရးလုပ်ငနး်များှင့် စနွ်ဦးတထွီင်လုပ်ငနး်များကို တနွး်အားေပးရာေရာက်ပီး  လူတနး်စား 

အားလုံးအတကွ် အလုပ်အကိုင်အခင့်ွအလမ်းများကို တိုးတကရ်ရှိေစပါတယ်။ အခွင့်အေရးကုိ 

လက်လှမ်းမမီှတ့ဲ Vulnerable Group ေတွြဖစ်တ့ဲ မသန်စွမ်းသူေတွ၊ အမျိးသမီးေတ၊ွ ပညာေရး 

ဆံုးခနး်မတိုင်တဲ့သူေတ၊ွ လူငယ်ေတအွတကွ်လည်း စတိက်းူစတိသ်နး်ေတွရိှယုံနဲ အခွင့်အေရး 

ေတွရရိှလာမှာြဖစ်ပါတယ်။ ချတ်ိဆက်ေဆာင်ရ�က်မများကတစ်ဆင့် မိမိတိုအေတးွအေခေတကွို 

ပံုေဖာ်ိုင်ပးီ စးီပွားေရးေဈးကကွအ်ထိ ြဖန်ကျက်ိုင်မှာ ြဖစပ်ါတယ်။ Inclusive and 

Sustainable ြဖစတ်ယ်လုိ ေြပာိုင်မှာပါ။    

 ဒီလုိစဆ်ကမ်ြပတေ်ဆာင်ရ�ကြ်ခင်းြဖင့် ကမ�ာ့ကုလသမဂရဲ Sustainable Development 

Goals (SDGs) ေတအွနက် ပနး်တိုင်အမှတ် (၄) ြဖစသ်ည့် Quality Education ၊ ပနး်တိုင် အမှတ် 

(၅) ြဖစသ်ည့် Gender Equality ၊ ပနး်တိုင်အမှတ ် (၉) ြဖစသ်ည့် Industry Innovation and 

Infrastructure ၊ ပနး်တိုင်အမှတ်(၁၀) ြဖစသ်ည့် Reduced Inequalities  ပနး်တိုင်အမှတ် (၁၇) 

ြဖစသ်ည့် Partnerships for the Goals တိုကိုလည်း တစပ်ါတည်း ရရှိသွားိုင်မှာြဖစ်ပါတယ်။ 

အလားတူ ဖန်တီးမှင့်ဆန်းသစ် တီထွင်မကုိ တွန်းအားေပးေဆာင်ရ�က်ြခင်းသည် ိုင်ငံေတာ်က 

ချမတှထ်ားသည့် ြမနမ်ာိုင်ငံ၏ ေရရည်ှတည်တံ့ခိုင်မဲပီး ဟနခ်ျက်ညီေသာ ဖံွဖိးတိုးတကမ် 

စမီကံနိး် (၂၀၁၈-၂၀၃၀) (Myanmar Sustainable Development Plan - MSDP)(2018-2030) ှင့် 

အမျိးသား ဘက်စုံဖံွဖိး တုိးတက်မစီမံကိန်း (၂၀၁၀-၂၀၃၀) (Nation Comprehensive Develop-

ment Plan- NCDP) (2021-2030) ေဖာ်ေဆာင်ေရးကုိလည်း အေထာက်အပ့ံ ြဖစ်ေစမှာ ြဖစ်ပါတယ်။ 

 ယခလုိုဆနး်သစတ်ထွီင်ဖနတ်းီရာတင်ွ နည်းပညာများကို “တထွီင်ဖနတ်းီသူ” င့်ှ “ရင်းှီး 

ြမပ်ှံသူ” များအကား တနဖုိ်းခွဲေဝရယူိုင်မရှိမှသာ အချင်းချင်းအကျိးခစံားခင့်ွများရှိလာပီး 

တထွီင်ဖနတ်းီသူများလည်း တိုးတကမ်ျားြပားလာမှာြဖစ်သလုိ အြခားတစဖ်ကမှ်ာလည်း 

တိုင်းြပည်၏ စးီပွားေရးကို ြမင့်တင်ရာ ေရာကမ်ည်ြဖစပ်ါတယ်။ 
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 ဒီေနရာမှာ အေရးကီးတာက ဆန်းသစ်တီထွင်မ Creativities ၏ မူပုိင်ခွင့်ဆုိင်ရာ အခွင့် 

အေရးများကုိ ဥပေဒေကာင်းအရ အကာအကွယ်ရရိှေအာင် ေဆာင်ရ�က်ေပးဖုိ အေရးကီးပါတယ်။ 

မူပုိင်ခွင့် (Intellectual Properties Rights) (Patent Rights) (Copy Rights) (General Data 

Protection Regulation) တုိကတစ်ဆင့် မူပုိင်ခွင့်မေဝသုံးစဲွြခင်း၊ နည်းပညာလဲေြပာင်းြခင်းများကုိ 

နည်းမှန်လမ်းမှန်ေဆာင်ရ�က်မှသာ တီထွင်ဖန်တီးသည့် မည်သူမဆုိ ၎င်း၏တီထွင်ဖန်တီးမအတွက် 

ထုိက်တန်သည့် အကျိးေကျးဇူးများကုိ ရရိှလာမှာြဖစ်ပါတယ်။ 

 Creative Economy ေဖာ်ေဆာင်ရာမှာ အေရးကီးတ့ဲ Socioeconomic Factors (၃) ခုကုိ 

မြဖစ်မေနထည့်သွင်းစ်းစားသင့် တယ်လုိ အ�ကံြပချက်ေတွ ရိှပါတယ်။ ပထမတစ်ချက် က 

Digitalization ပါ။ ယေနေခတ်စီးပွားေရးလုပ်ငန်းများကုိ ေဆာင်ရ�က်ရာမှာ Industry 4.0 လုိေခတ့ဲ 

နည်းပညာကုိ အဓိကအေြခခံထား ေဆာင်ရ�က်ကတာြဖစ်လုိ ကုိယ့်လုပ်ငန်းဟာ ICT Infrastructure 

မရိှရင် ေန�က်ကျကျန်ခ့ဲမှာပါ။ ဒုတိယအချက်က To Nurture creative talents ပါ။ MSMEs ေတွရဲ 

capacity buildings ြမင့်တင်ေရး ေဆာင်ရ�က်ရမှာပါ။ တတိယအချက်က Partnership and 

networks ပါ။ အထက်မှာေြပာခ့ဲသလုိပဲ Ideas ေတွကုိ ကုန်စည်၊ ဝန်ေဆာင်မများအြဖစ် ဖန်တီး 

ေဖာ်ေဆာင်ဖုိ ချတ်ိဆက်ေဆာင်ရ�က်မက အေရးကီးပါတယ်။ ဒါေတွအားလုံးကုိ ချပ်ကုိင်ထား 

တာကေတာ့ Financial Support ပါ၊ ေငွေကးမရိှဘဲ ဘာမှ အေကာင်အထည်မေဖာ်ုိင်ပါဘူး။ 

MSMEs ေတွမှာလည်း အရင်းအီှးက Limited ပါ။ ဒီေတာ့ အစုိးရက ေချးေငွထုတ်ေချးတာမျိး၊ 

Subsidy ေပးတာမျိး၊ အခွန်အေကာက်ေလာ့ချ တာမျိး၊ ပုဂလိကလုပ်ငန်းရှင်များက မတည် 

ေပးတာမျိးေတွ ေဆာင်ရ�က်ဖုိလုိပါတယ်။  

 Creative ြဖစဖုိ် တနွး်အားေပးေနတဲ့ အေရးကးီ အချကတ်စခ်ု ရှိပါေသးတယ်။ ပတဝ်နး် 

ကျင်အေနအထား environment ပါ။ လူေတွဟာ ဖိအားေတ၊ွ စိုးရမ်ိေကာင့်က ပူပနမ်ေတ ွ

ကင်းပီး၊ စတိလ်ကေ်ပါပ့ါး သကေ်တာင့်သက်သာရှိေနမှသာ စတိက်းူစတိသ်နး်ေတကွို ပုိမုိ 

ြဖန်ကျကက်နွ်ြမးိုင်ပီး တထွီင်ဆနး်သစမ်များကို ဖနတ်းီိုင်ပါလိမ့်မယ်။ ဥပမာ၊ Google 

Company ဆုိရင် သူဝန်ထမ်းေတွအတွက် Favorable Workplace Culture ကို ေဖာ်ေဆာင်တဲ့ 

ေနရာမာှ န�မည်ကးီပါတယ်။ ုံးခနး်တစခ်ဆုိုတာထက် ေပျာ်ရ�င်ဖွယ် Fun Work Environment 

ကုိ အေလးထား ဖန်တီးေပးထားတယ်လုိ သိရပါတယ်။ အလားတူ Google အေနနဲ happier 

employees are more productive and creative ြဖစတ်ယ်လုိ ယုံကည်တဲ့အတွက် ဝနထ်မ်း 

များကို စတိ်ကိကေ်နရာ၊ စတိ်ကိကထုိ်င်ခံုမှာ သကေ်တာင့်သက်သာထုိင်ပီး အလုပ်လုပ်ိုင်ရန် 

အခင့်ွအေရးေတ ွေပးထားတယ်လုိ သိရှိရပါတယ်။ 

 ဒီလုိ Creative Economy ေဖာ်ေဆာင်မကုိ ကန်ေတာ်တုိုိင်ငံမှာ ဘာေတွေဆာင်ရ�က် 

ေနသလဲ သိရိှဖုိအတွက် ဘာသာရပ်ဆုိင်ရာဌာနများကုိ ေဆွးေွးေပးဖုိ ဖိတ်ေခထားပါတယ်။ 

MSMEs ကအတွက် စက်မဝန်ကီးဌာန ေဆွးေွးမှာြဖစ်သလုိ၊ အလုပ်အကုိင် ဖန်တီး 
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ေဖာ်ေဆာင်ေရး၊ လုပ်သားများ အလုပ်အကိုင်ကမ်းကျင်မရရှိေစေရး ေဆာင်ရ�ကခ်ျကမ်ျားကို 

အလုပ်သမားဝန်ကးီဌာနမှ ေဆွးေွးေပးမှာြဖစ်ပါတယ်။ တက်ေရာက်ပီး ပါဝင်ေဆွးေွး ေပးကတ့ဲ 

အတွက်လည်း ေကျးဇူးတင်ရိှေကာင်း ေြပာကားလုိပါတယ်။ 

 ခရီးသွားလုပ်ငန်းဘက်ကကည့်ရင်လည်း Creative Industries ေဖာ်ေဆာင်မဟာ 

ခရးီသွားလုပ်ငနး်ဖံွဖိးမနဲ တိုကုိ်ကဆ်ကစ်ပ်ေနတယ်လုိ ဆိုရမှာပါ။ ခရးီသွားလုပ်ငနး်ဟာ 

Supply Chain အလွန်ကီးပါတယ်။ အေသးစား၊ အငယ်စား၊ အလတ်စားလုပ်ငန်းေတွ များစွာနဲ 

ပါဝင်ဖဲွစည်းလည်ပတ်ေနတ့ဲ Industry တစ်ခုပါ။ ဒီလုပ်ငန်းေတွ အားေကာင်းခုိင်မာ ေနမှ 

ခရီးသွားလုပ်ငနး် ေကာင်းေကာင်းလည်ပတေ်နမှာပါ။ သမားုိးကျသွားေနုံနဲလည်း မရပါဘးူ။ 

ဆနး်သစတ်ထွီင်မ (creativity) ရှိမှသာ ကိုယ့်လုပ်ငနး်ဟာ Competitive advantage ရရှိပီး 

အများနဲယှ်ပိင်ိုင်မှာပါ။  

 မကာေသးခင်က ကျင်းပြပလုပ်ခဲ့တဲ့ ကမ�ာ့ခရးီသွားလုပ်ငနး်ေနအထိမ်းအမှတ် အြဖစ် 

Myanmar Innovative Tourism Startup ပိင်ပဲွကို ထည့်သွင်းကျင်းပပီး ခရးီသွားလုပ်ငနး်နဲ 

ဆက်ယ်ွတဲ့ လုပ်ငနး်များရဲ ဆနး်သစတ်ီထွင်မကို အားေပးေဖာ်ထုတ် ေပးခဲ့ပါတယ်။  ဒီလုိပဲ 

ေနရာေဒသအလုိက် Tourism Products ေတ ွ Tourist Attraction ေတွကုိ ဆန်းသစ်တီထွင် 

ဖန်တီးပုံေဖာ်ေနရမှာပါ။ ကုိယ့်လုပ်ငန်းရဲ Uniqueness, Identity ကုိ ဆန်းသစ်မေတွနဲ ေဖာ်ထုတ် 

ြပသရမှာြဖစ်သလုိ တစ်ဖက်ကလည်း ေဒသခံများကုိတွန်းအားေပး၊ အသိပညာေပးေဆာင်ရ�ကရ်မှာ 

ြဖစပ်ါတယ်။ ဒီလုိေဆာင်ရ�ကခ်ျကေ်တွကို ဒေီန Speaker များက ြပည့်ြပည့်စံုစံု တင်ြပေဆးွေွး 

သွားကဖုိ တိုကတ်နွး်ပါတယ်။ 

 နဂိံုးချပ်အားြဖင့် ဒီေနေဆးွေးွပဲွဟာ ကနေ်တာ်တိုခရးီသွားလုပ်ငနး် သာမက 

ြမနမ်ာိုင်ငံရဲ Creative Economy ဖံွဖိးမအတကွ ် အေထာက်အပ့ံြဖစေ်စမှာ မလဲွဧကနပ်ါ။ 

ဒါေကာင့် ယေနအခမ်းအန�းကို In-person နဲေရာ online နဲပါ တကေ်ရာကေ်နကသူများ 

အားလုံး တက်ကစွာွ ပါဝင်ေဆးွေးွေပးကဖုိ ေမတာရပ်ခံ ပန်ကားရင်း နဂိံုးချပ်ပါတယ်။ 
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“Tourism and Creative Economy” အသိပညာေပးေဆွးေွးပွဲတွင ်ေြပာကားေသာ 

ြပညေ်ထာငစု်ဝန်ကီး ေဒါက်တာေဌးေအာင၏် နိဂုံးချပ ်အမာှစကား 

 ယေနကျင်းပြပလုပ်တဲ့ “အသိပညာေဆးွေးွပဲွ” သုိ အဖဲွအစည်းများမှ စံုစံုလင်လင် 

တကေ်ရာကေ်ပးတဲ့အတကွ ် ေကျးဇးူတင်ဝမ်းသာပါေကာင်း၊ အင်ဒိုနးီရာှးိုင်ငံတင်ွ Culture and 

Tourism Ministry ကုိ Creative Economy ြဖင့် စတင် Transform လုပ်ခ့ဲပါေကာင်း၊ မိမိတုိသည် 

သဘာဝအရ ေဆးွေးွပဲွများ ကျင်းပေဆးွေးွကရာတင်ွ Q&As ပုိင်းတင်ွ ပါဝင်ေကာင်း၊ အမှန ်

တကယ်ေဆးွေးွရာတွင် “ဘ” ငါးလုံးသာ ရှိပါေကာင်း၊ ေဆးွေးွပဲွများပီးဆံုးသည့်ေန�ကတ်ွင် 

(၁) ဘာလုပ်မှာလဲ (What are you going to do ?) ဆိုသည့်အချကမှ်ာ အေရးကးီဆံုး 

ြဖစပ်ါေကာင်းြဖစေ်သာ်လည်း လကရ်ှိတင်ွ သီအုိရမီျားင့်ှ Applicable ြဖစမ်ည့် Case study 

ပိုင်းများကိုသာ အဓကိထားေဆးွေးွေြပာကားေလ့ရှိပါေကာင်း၊ မိမိတိုအေနြဖင့် မိမိတို၏ 

Product များ၊ Resource များြဖင့် ဘယ်လုိသွားရမလဲ၊ ဘာေတလုွပ်မလဲ (What are you 

going?) ကသာ အေရးကးီဆံုးြဖစပ်ါေကာင်း၊ (၂) ဘယ်ေတာ့လုပ်မလဲ (When) ဆိုသည့် 

အချကတ်ွင် မိမိအေနြဖင့် အနးီကပ်ဆံုး မနကြ်ဖနတ်င်ွ စတင်လုပ်ကိုင်လုိပါေကာင်းင့်ှ မိမိတိုင့်ှ 

အတူ လုိကပ်ါလာရန် လုိပါေကာင်း၊ နပံါတ ် (၃) အေန ြဖင့် Who are the Supporters? 3P 

(Public, Private and People) ြဖစေ်သာ အစိုးရအဖဲွ၊ ပုဂလိကလုပ်ငနး်ရင်ှ င့်ှ ေဒသခံများ 

အနက် မမိတိိုအတကွ် ေဒသခမံျားမှာ Supporter ြဖစပ်ါေကာင်း၊ ၎င်းတိုအေနြဖင့် လုပ်ိုင်သည့် 

ဘကမှ် ဝိုင်းဝနး်လုပ်ကိုင်၍ In Kind or In Cash ြဖစရ်န ် လုိအပ်ပါေကာင်း၊ In Kind ဆိုသည့် 

ေနရာတင်ွ Influencer င့်ှ Creator ရှိသူများကို ြမင့်တင်အားေပး၍ ေြမေတာင်ေြမာကေ်ပး 

ရမည်ြဖစပ်ါေကာင်း၊ ထုိအချကမှ်ာ မိမိတိုလုပ်ေဆာင် သင့်သည့် Action Plan တစ်ခု 

ြဖစပ်ါေကာင်း၊ (၄) အချကအ်ေနြဖင့် How to do? ဘယ်လုိလုပ်မလဲ ဆိုသည့်အချကတ်ွင် 

Methodology ၊ Methods way of Thinking များ မိမိတိုတင်ွ ရှိပီးသားြဖစပ်ါေကာင်း၊ 

ယေနေဆးွေးွချက်များအရ ကျယ်ကျယ်ြပန်ြပန်င့်ှ အများကးီသိလုိက် ရေသာ်လည်း မြပည့်စံု 

ေသးပါေကာင်း၊ ယခုထကပုိ်၍ Study လုပ်ရမည် ြဖစပ်ါေကာင်းင့်ှ မိမိတိုလုပ်မည့် Plan များ၊ 

Activity များကို ဦးစာွ Research လုပ်ပီးမှ ဘာလုပ်မည်ဆိုတာကို ေဖာ်ထုတရ်မည် 

ြဖစပ်ါေကာင်း၊ ေန�က်ဆံုးအချက်အေနြဖင့် Why are we going to the Reason for work? 

ဘာေကာင့်လုပ်တာလဲ ဆိုသည့်အချကတ်ွင် for the people အတကွ် စး်စားပီး 

လုပ်မည်ဆိုပါက မိမိတို၏ ေဆးွေးွချကမ်ျားမှာ လကေ်တွတင်ွ အမနှ်တကယ်အေကာင်အထည် 

ေဖာ်ိုင်မည့် ရလဒ်ေကာင်းများ ထွကေ်ပလာမည်ြဖစပ်ါေကာင်း၊ ထွကေ်ပလာမည်ကိုလည်း 

မမိအိေနြဖင့် ယုံကည်မိပါေကာင်းင့်ှ ေဆးွေးွပဲွသုိ တကေ်ရာက် လာကသူများအားလုံးကို 

ေကျးဇးူတင်ရှိပါေကာင်း နဂိံုးချပ် ေြပာကားခဲ့ပါသည်။  
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ဟုိတယှ်င့်ခရီးသွားလာေရးဝန်ကီးဌာန၊ န်ကားေရးမှး ေဒခုိငမ်မီထီန်ွး ၏တငြ်ပချက် 
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စက်မဝန်ကီးဌာန၊ န်ကားေရးမှး ေဒါက်တာအေိရ�စငထ်န်ွး ၏တငြ်ပချက်  
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အလပုသ်မားဝန်ကီးဌာန၊ န်ကားေရးမှး ဦးဟန်ဝငး်ေအာင ်၏တငြ်ပချက် 
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ဟုိတယှ်င့်ခရီးသွားလာေရးဝန်ကီးဌာန၊ ဒု-န်ကားေရးမှး ေဒအအိခိင ်၏တငြ်ပချက် 
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ဟိုတယ်င့်ှခရးီသွားလာေရးဝန်ကးီဌာန၊ ဒု-န်ကားေရးမှး ဦးတင်မျိးေအာင် ၏တင်ြပချက် 
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အလပုုံ်ေဆွးေွးပွဲရလဒ်များ 

Tourism and Creative Economy ၏ သေဘာသဘာဝများ 

(၁) စးီပွားေရးဆိုင်ရာ တထွီင်ဖနတ်းီမ (Creative Economy) ဆိုသည်မှာ လူတို၏ တထွီင် 

ဖနတ်းီမများ၊ အေတးွအေခများ၊ အသိပညာ အတတပ်ညာပုိင်ဆိုင်မ၊ ဗဟသုုတင့်ှ 

နည်းပညာပုိင်းဆိုင်ရာများ၏ အြပနအ်လှနဆ်က်ယ်ွမအေပ အေြခခထံားေသာ အယူ 

အဆတစခ်ြုဖစ်ပီး အထူးသြဖင့် တထွီင်ဖနတ်းီမနယ်ပယ် (Economic Industries) အေပ 

အေြခခထံားေသာ အသိ�ာဏ်ပညာအေြခြပတီထွင်ဖနတ်းီမဆိုင်ရာ စးီပွားေရးလုပ်ငနး်စ် 

များ (Knowledge-based economic activities) ြဖစပ်ါသည်။ 

(၂) Creative Economy သည် တထွီင်ဖနတ်းီမများအေပ အေြခခံပီး စးီပွားေရးဖံွဖိး 

တိုးတကမ်၊ တစဦ်းချင်းဝင်ေငွတိုးတကမ်၊ အလုပ်အကိုင်အခင့်ွအလမ်းများဖနတ်းီေပးမင့်ှ 

ပိုကနုဝ်င်ေငွရရှိမ တိုကို ြမင့်တင်ေပးိုင်ပါသည်။ 

(၃) စးီပွားေရး၊ လူမေရးင့်ှ ယေ်ကျးမ ကများကို နည်းပညာ၊ �ာဏပုိင်ဆိုင်မင့်ှ ခရးီသွား 

လုပ်ငနး်ဆိုင်ရာ ရည်ရ�ယ်ချက်များကိုေပါင်းစည်းထားြခင်းြဖစ်ပီး ဖံွဖိးတိုးတကမ်ပမာဏ၊ 

မိုကခ်ုိင့်ှ မကခ်ုိစးီပွားေရးတိုအား ချတိဆ်ကထ်ားသည့် အသိ�ာဏပ်ညာအေြခြပ 

တထွီင်ဖနတ်းီမဆိုင်ရာ စးီပွားေရးလုပ်ေဆာင်ချကမ်ျားြဖစ်ပါသည်။ 

(၄) Creative Economy သည် ကမ�ာေပတင်ွ အလျင်ြမနဆ်ံုး ဖံွဖိးတိုးတကေ်နသည့် က 

 တစခ်ြုဖစ်ပီး ကမ�ာ့ GDP တင်ွ ၅ ရာခိုင်နး်မှ ၁၀ ရာခိုင်နး်အထိ ပါဝင်ပါသည်။ 

(၅) Creative Economy ဖံွဖိးတိုးတကေ်ရးအတကွ် Policy Framework င့်ှ Roadmap 

 များချမှတရ်ာတင်ွ ေအာကေ်ဖာ်ြပပါ လူမစးီပွားေရးဆိုင်ရာ အဓကိအချက် (၃) ချကအ်ား 

 ထည့်သွင်းစး်စားရမည် ြဖစပ်ါသည် - 

(က) ပထမဦးစာွ နည်းပညာပုိင်းဆိုင်ရာ တထွီင်ဖနတ်းီမများအတကွ် ေငွေကးေထာက်ပံ့ 

မများြပလုပ်ြခင်း၊ သုေတသနင့်ှ ဖံွဖိးတိုးတကမ်ဆိုင်ရာ ရင်းှီးြမပ်ှံမများအား 

ပ့ံပုိးကညီူြခင်း၊ ဒစဂ်ျစတ်ယ်နည်းပညာအသုံးြပမ လွယ်ကမူရှိေစရန်အတကွ ် ICT 

ဆိုင်ရာ အေြခခအံေဆာကအ်အုံများ အားေကာင်းလာေအာင် ြပလုပ်ြခင်းင့်ှ 

သက်ဆုိင်ရာနယ်ပယ်များ၊ အဖဲွအစည်းများတွင် ဒစ်ဂျစ်တယ်နည်းပညာ ကူးေြပာင်း 

မအတကွ် ပ့ံပုိးကညီူေပးြခင်းြဖင့် Digitalization ကို လုပ်ေဆာင်ြခင်း။ 

(ခ) ဒုတယိအေနြဖင့် နည်းပညာင့်ှ တထွီင်ဖနတ်ီးမ Talent များကိုအြမင့်ဆံုးသုိ 

ြမင့်တင်ေဆာင်ရ�က်ိုင်ရနအ်တကွ် ဒစဂ်ျစတ်ယ်နည်းပညာပုိင်းဆိုင်ရာ အရည် 

အချင်းများကို ြမင့်တင်ေပးိုင်ေသာ ပညာေရးြပြပင်ေြပာင်းလဲမ၊ MSMEs လုပ်ငနး် 
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များအတကွ် စမ်ွးေဆာင်ရည်ြမင့်တင်ြခင်း အစီအစမ်ျားချမှတြ်ခင်း၊ �ာဏပစည်း 

ပုိင်ဆိုင်မ အခွင့်အေရးများ (Intellectural Property Rights) ကို ကာကွယ် 

ထိနး်သိမ်းိုင်ရနအ်တကွ် ယ�ရားများ တည်ေထာင်ေပးြခင်း၊ 

(ဂ) တတယိအေနြဖင့် တထွီင်ဖနတ်းီမရှိေသာလုပ်ငနး်များ (Creative Industries)၊ 

ယေ်ကျးမဆိုင်ရာကနုပ်စည်းများင့်ှ တထွီင်ဖန်တးီမရှိေသာ ဝနေ်ဆာင်မများကို  

ြမင့်တင်ိုင်ရန်အတကွ် ပူးေပါင်းေဆာင်ရ�ကမ်ှင့် ကနွ်ယက် (Partnership and 

Network) များ၏ အေရးပါမ၊  

 

စက်မဝန်ကီးဌာန၏ ေဆွးေွးချက်များ 

(၁) ေမာ်မှန်းချက်။ ကအသီးသီးရိှ အေသးစားှင့် အလတ်စားစီးပွားေရးလုပ်ငန်းများသည် 

ေဒသတွင်း စီးပွားေရးကွန်ယက်အတွင်း၌ တီထွင်ဆန်းသစ်မှင့် ယှ်ပိင်ုိင်မစွမ်းရည် 

ေကာင်းများ ြမင့်မားလာပီး ုိင်ငံသားများ၏ အလုပ်အကုိင်အခွင့်အလမ်းတုိးပွားေရးှင့် 

လူမစီးပွားဘဝ ဖံွဖိးတုိးတက်ေရးတုိကုိ ဦးေဆာင်သွားုိင်ရန်။ 

(၂) ြမနမ်ာိုင်ငံသည် MSME မြဖစေ်ပမီ SME ၏ အေရးပါပုံများကို သိရှိလာပီး ၁၉၉၇ ခုစှ၌် 

ASEAN SME WG တင်ွ စတင်ပူးေပါင်းပါဝင်ေဆာင်ရ�ကခ်ဲ့ပါသည်။ 

(၃) ၂၀၁၂ ခုစှတ်င်ွ SME ရနက်နု်မိတင်ွ SME ဖံွဖိးတိုးတကေ်ရး ဗဟိုစင်တာကို ဖဲွစည်း 

တည်ေထာင်ခဲ့ပီး ၂၀၁၄ ခုစှတ်င်ွ ေဒသဆိုင်ရာ SME ုံးခွဲများ တိုးချဲဖွင့်လှစခ်ဲ့ပီး ၂၀၁၅ 

ခုစှတ်င်ွ SME ဖံွဖိးေရးဥပေဒင့်ှ မူဝါဒများ (၂၀၁၅ အေသးစားင့်ှအလတစ်ား စးီပွား 

ေရးလုပ်ငနး်များ ဖံွဖိးတိုးတကေ်ရး ဥပေဒ၊ အေသးစားင့်ှအလတစ်ားစးီပွားေရး လုပ်ငနး် 

များ ဖံွဖိးတိုးတကေ်ရး မူဝါဒများ) ကို တရားဝင်ြပာနး်ခဲ့ပီး ၂၀၁၆ ခုစှတ်င်ွ SME 

နည်းဥပေဒများ (၂၀၁၆ အေသးစားင့်ှ အလတစ်ားစးီပွားေရးလုပ်ငနး်များ ဖံွဖိး 

တိုးတကေ်ရးနည်းဥပေဒများ) ကို ထုတြ်ပနခ်ဲ့ပါသည်။ 

(၄) ထုိေန�က် SME မှတစဆ်င့် ၂၀၁၈ ခုစှတ်င်ွ MSME ဟ ုစတင်သုံးနး်လာခဲ့ပီး ၂၀၁၈ င့်ှ 

၂၀၁၉ ခုစှမ်ျားတင်ွ ိုင်ငံတစဝ်မ်ှး MSME ထုတက်နုြ်ပပဲွင့်ှ ပိင်ပဲွများ ကျင်းပြပလုပ်၍ 

MSME ကို ပုိမုိကျယ်ြပန်စာွ လုပ်ေဆာင်ခဲ့ကပါသည်။ 

(၅) SME လုပ်ငနး်အမျိးအစား ခွဲြခားမများမှာ - ထုတလု်ပ်မလုပ်ငနး်၊ လုပ်သားအေြခြပ 

ထုတလု်ပ်မလုပ်ငနး်၊ လကက်ားေရာင်းဝယ်ေရးလုပ်ငနး်၊ လကလီ်ေရာင်းဝယ်ေရးလုပ်ငနး်၊ 

ဝနေ်ဆာင်မလုပ်ငနး်၊ အြခားလုပ်ငနး်များ။ 
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(၆) MSME လုပ်ငနး်များဖံွဖိးတိုးတကေ်ရး ေဆာင်ရ�ကလ်ျကရ်ှိသည့် ဝန်ကးီဌာန (၁၂) ခ ု- 

• စမံီကနိး်င့်ှဘာေရးဝန်ကးီဌာန 

• ရင်းှီးြမပ်ှံမင့်ှ ိုင်ငံြခားစးီပွားဆက်သွယ်ေရးဝန်ကးီဌာန 

• စိုကပ်ျိးေရး၊ ေမွးြမေရးင့်ှ ဆည်ေြမာင်းဝန်ကးီဌာန 

• သမဝါယမှင့်ေကျးလက်ဖံွဖိးေရးဝန်ကးီဌာန 

• ပုိေဆာင်ေရးှင့်ဆက်သွယ်ေရးဝန်ကးီဌာန 

• အလုပ်သမားဝန်ကးီဌာန 

• စကမ်ဝန်ကးီဌာန 

• စးီပွားေရးင့်ှကးူသနး်ေရာင်းဝယ်ေရးဝန်ကးီဌာန 

• ပညာေရးဝန်ကးီဌာန 

• သိပံှင့်နည်းပညာဝန်ကီးဌာန 

• ကျနး်မာေရးဝန်ကးီဌာန 

• ဟိုတယ်င့်ှခရးီသွားလာေရးဝန်ကးီဌာန 

 

အလုပ်သမားဝန်ကးီဌာန၏ ေဆးွေးွချကမ်ျား 

(၁) ြမနမ်ာိုင်ငံတင်ွ ပထမဆံုး အလုပ်အကိုင်င့်ှအလုပ်သမားရှာေဖွေရးုံး (Labour Exchange 

Office) ကို ၁၉၄၆ ခုစှ ် စကတ်င်ဘာလ ၉ ရကေ်နတင်ွ ရနက်နု်မိ၌ ဖွင့်လှစခ်ဲ့သည်။ 

လကရ်ှိတင်ွ ြမနမ်ာတစ်ိုင်ငံလုံးတွင် LEO ုံး ၈၉ ုံးဖွင့်လှစ်ထားရှိပီး ြဖစ်သည်။ 

(၂) ြမနမ်ာိုင်ငံလုပ်သားများကမ်းကျင်မစံသတမှ်တြ်ပဌာန်းေရးအဖဲွ NSSA အရ အလုပ်အကိုင် 

ကမ်းကျင်မစစေ်ဆးအကြဲဖတလု်ပ်ငနး်များကို ေဆာင်ရ�က်လျကရ်ှိသည်။ 

(၃) အလုပ်ခန်ထားမဆိုင်ရာ သေဘာတူညီချက်င့်ှ ပါဝင်ရမည့်အချကမ်ျား၊ အနည်းဆံုး 

အခေကးေငွသတမှ်တခ်ျက ်င့်ှ အလုပ်ခန်ထားြခင်းဆိုင်ရာ ြပစမ်ှင့်ြပစဒ်ဏမ်ျား။ 

 

Tourism and Creative Economy: Inclusivity & Sustainability ဆုိငရ်ာေဆွးေွးချက် 

(၁) ဆနး်သစတ်ထွီင်မရှိေသာ ခရးီသွားလုပ်ငနး်ကို ဖနတ်းီေဖာ်ေဆာင်ြခင်းသည် ခရးီသွား 

အေတွအ�ကံသစမ်ျားကို ေပထွက်လာေစပီး ခရးီစေ်ဒသများ၏ ပုံရိပ်ကို ြပနလ်ည် 

ြမင့်တင်ေပးရာေရာက်ပါသည်။ အထူးသြဖင့် ကိုဗစအ်လွနက်ာလများတင်ွ ခရးီသွား 

လုပ်ငနး် ြပနလ်ည်ဦေမာ့လာေစေရးအတကွ် Creative Tourism ကို ေဖာ်ေဆာင်ရန် 

သင့်ေလျာ်ပါသည်။ 

(၂) ထုိင်းိုင်ငံသည် Creative Industries ကိုေဖာ်ေဆာင်ရာတင်ွ ယေ်ကျးမ၊ ဆနး်သစ် 

တထွီင်မှင့် နည်းပညာကို ေပါင်းစပ်၍ က (၁၅) ခ ုသတမှ်တ်ပီး ေဖာ်ေဆာင်ပါသည်။ 
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Creative District Network ေဖာ်ေဆာင်ြခင်းကို ၂၀၁၈ ခုစှမှ်စတင်ခဲ့ပီး ပထမအဆင့် 

တင်ွ ိုင်ငံအဝမ်ှး District (၃၃) ေနရာေရ�းချယ်၍ ၎င်းတိုအနက်မှာ (၅) ေနရာကို ေရ�းချယ် 

သတ်မှတ်ထားပါသည်။ Design Week Platform များကုိကျင်းပပီး ေဖျာ်ေြဖေရး၊ ေဈးေရာင်း 

ပွဲေတာ်၊ Business Matching များကို ေဆာင်ရ�ကြ်ခင်းြဖင့် Creative င့်ှ Cultural Eco-

system စှခ်ကုို ချတိ်ဆကေ်ဆာင်ရ�ကေ်နပါသည်။ Creative Cities မိ (၅) မိ ကို 

သတမှ်တ၍် UNESCO Creative Cities Network ြဖင့်ချတိဆ်က် ေဆာင်ရ�ကေ်နပါသည် - 

1. Phuket – City of Gastronomy,  

2. Chaing Mai - City of Crafts and Folk Art 

3. Shkhothai - City of Crafts and Folk Art 

4. Bangkok - City of Design 

5. Phetchaburi - City of Gastronomy 

(၃) Creative Industries ေဖာ်ေဆာင်ရန် သုံးသပ်တင်ြပချက ်

(က) Targeted Creative Industries များကို ဦးစာွသတမှ်တရ်န၊် 

(ခ) သတမှ်တ် Sector များအလုိက် ခရးီသွားလုပ်ငန်းအစအီစမ်ျား ချမှတရ်န်၊ 

(ဂ) လုပ်ငနး်ခင်ွတွင် Creativity ကိုတနွး်အားေပးေသာ အေြခအေနများ ဖနတ်းီရန၊် 

(ဃ) ေပထွက်လာသည့် Creativities များကို Innovation အဆင့်ေရာကရ်ှိေစရန ်

Financial / Technical / In-Kind Support များ ေထာက်ပ့ံေပးရန၊် 

(င) Creator များကို လုပ်ငနး်ခင်ွတင်ွတည်မဲေစေရး၊ တထွီင်မများကို စဆ်ကမ်ြပတ် 

ေဖာ်ထုတ်ိုင်ေရး တနွး်အားေပးရန်၊ 

(စ) MSMEs လုပ်ငနး်များ၊ ပုဂလိက လုပ်ငနး်များကို ပ့ံပုိးရန၊် 

 

Tourism and Creative Economy: Global Revival & The Future of Creative 

Economy ဆုိငရ်ာေဆွးေွးချက် 

(၁) Creative Economy သည် ေယဘယုျအားြဖင့် Creative Goods င့်ှ Creative Services 

များြဖင့် ိုင်ငံတစခ်ု၏ စးီပွားေရးဘကစ်ံုဖံွဖိးတိုးတကမ်င့်ှ အလုပ်အကိုင်အခွင့်အလမ်း 

များကို များစာွအေထာကအ်ကြူပသည့် စးီပွားေရးပုံစတံစခ်အုြဖစ် ကမ�ာ့ိုင်ငံအများစတုင်ွ 

သတမှ်တ် ေဆာင်ရ�က်လျကရ်ှိပါသည်။  

(၂) ကိုဗစ် - ၁၉ ကာလအတင်ွး ြဖစသ်ည့် ၂၀၂၀ ခုစှတ်င်ွ ကမ�ာ့ Creative Goods ပုိကနု ်

ပမာဏသည် အေမရကိနေ်ဒလာ ၅၂၄ ဘလီီယံရှိပီး Creative Services ပုိကနုပ်မာဏ 

သည် အေမရိကန် ေဒလာ ၁၀၆၅ ဘလီီယံ (၁.၀၆ ထီွလီယံ) ရှိပါေကာင်း၊ အလုပ်အကိုင် 
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အခင့်ွအလမ်းများအေနြဖင့် (၅၀) သနး် ရာှေဖွေပးိုင်ခဲ့ပါသည်။ ကမ�ာ့ိုင်ငံများမှ ၎င်းတို၏ 

Creative Economy ဆိုင်ရာ စးီပွားေရးလုပ်ငနး်များ သတမှ်တရ်ာတွင် MSMEs ကဲ့သုိ 

လုပ်ငနး်များြဖစ်ပီး ကိုဗစ-်၁၉ ကပ်ေရာဂါ ကာလအတင်ွး အဆိုပါလုပ်ငနး်စမုျားသည်  

ရပ်တည်ရင်ှသန်လျကရ်ှိသည်ကို ေတွရှိရပါသည်။  

(၃) အာဆီယံအဖဲွဝင်ိုင်ငံများအေနြဖင့် ကိုဗစ-်၁၉ ကပ်ေရာဂါေကာင့် အလုပ်အကိုင်များှင့် 

ဒီဂျစတ်ယ်နည်းပညာပုိင်းများတင်ွ သိသာစွာ တိုးတကမ်များရှိခဲ့ပါသည်။ ၂၀၂၀ ခုစှတ်င်ွ 

အွန်လုိင်းအသုံးြပသူ သန်း(၄၀)ခန်အထိရိှခ့ဲပီး E-commerce ရေငွများအေနြဖင့် ၂၀၂၄ ခုှစ် 

တွင် အေမရိကန်ေဒလာသန်း (၈၀) ခန်အထိ ေရာက်ရိှုိင်သည်ဟု ခန်မှန်းကပါသည်။  

(၄) Creative Economy အတကွ် MSMEs ကကို ြမင့်တင်ေဆာင်ရ�ကြ်ခင်းြဖင့် Green 

Transition and Sustainable Economic Recovery ကို ေဖာ်ေဆာင်ိုင်မည့် အလား 

အလာများရှိသည်ဟု အ�ကြံပချကမ်ျားရှိပါသည်။  

(၅) MSMEs လုပ်ငနး်များ Green ြဖစေ်စဖုိ ိုင်ငံအဆင့်ခိုင်မာသည့်မူဝါဒများ ချမှတ် 

ေဆာင်ရ�က်သင့် သကဲ့သုိ Single Window Agency များလည်း သတမှ်တေ်ဖာ်ေဆာင် 

သင့်သည်ဟု အ�ကြံပထားက ပါသည်။  

(၆) အင်ဒုိနးီရှားိုင်ငံ၏ Culinary လုပ်ငနး်စုသည် စစုေုပါင်း Creative Economy လုပ်ငနး်များ 

အားလုံး၏ ၄၁ ရာခိုင်နး်ခန် ရှိပါသည်။ ထုိင်းိုင်ငံအေနြဖင့်လည်း ခရးီသွားလုပ်ငနး် 

ေဖာ်ေဆာင် ရာတင်ွ 5F ြဖစသ်ည့် Food, Fashion, Flim, Fighting, Festival တိုကို 

သတမှ်တေ်ဖာ်ေဆာင်လျကရ်ှိပါသည်။  

(၇) ြမနမ်ာိုင်ငံအေနြဖင့်လည်း Creative Tourism ကို ေဖာ်ေဆာင်ေရးအတကွ ် Myanmar 

Tourism Strategic Recovery Roadmap (MTSRR) တင်ွ ခရးီသွားလုပ်ငနး် ဆိုင်ရာ 

MSMEs လုပ်ငနး်များအတကွ ်ေဆာင်ရ�ကရ်မည့်လုပ်ငနး်စမ်ျားကို ထည့်သွင်း ေရးဆွဲထား 

ပးီ ြဖစပ်ါသည်။  

(၈) ိုင်ငံေတာ်ဝန်ကးီချပ်ကလည်း “ိုင်ငံရှိ စးီပွားေရးလုပ်ငနး်များတင်ွ ဘကေ်ပါင်းစံုမှ 

အေထာကအ်ကြူပသည့်လုပ်ငနး်မှာ ကမ�ာလှည့်ခရးီသွားလုပ်ငနး်ပင်ြဖစေ်ကာင်းင့်ှ 

ြပည်တင်ွးြပည်ပခရးီသွားလာမများ ြမင့်တင်ေဆာင်ရ�က်ိုင်မည်ဆိုပါက စးီပွားေရးအရ 

များစာွတိုးတက် ေြပာင်းလဲလာမည်ြဖစေ်ကာင်း”၊ “MSMEs ြဖင့်လည်း တိုင်းြပည်ေဒသ 

တိုးတကေ်အာင် လုပ်ေဆာင်ိုင်ေကာင်း” လမ်းနထ်ားရှိပီးြဖစပ်ါသည်။ 

(၉) သုိြဖစ်ပါ၍ မိမိတုိုိင်ငံအေနြဖင့် ုိင်ငံေတာ်အဆင့် မူဝါဒလမ်းွန်ချက်များအရ Creative 

Economy ေခါင်းစ်ေအာက်တွင် ခရီးသွားလုပ်ငန်းှင့် MSMEs လုပ်ငန်းများကုိ ချတ်ိဆက် 

အေကာင်အထည် ေဖာ်ေဆာင်ရ�ကေ်ရး ေဆာင်ရ�ကသ်င့်ပါသည်။  
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“Tourism and Creative Economy အသိပညာေပးေဆွးေွးပွဲ” မတ်ှတမး်ဓါတ်ပံုများ 

 

 

ြပည်ေထာင်စုဝန်ကးီေဒါကတ်ာေဌးေအာင်ကအဖွင့်အမှာစကားေြပာကားစ် 
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ဟိုတယ်င့်ှခရးီသွားလာေရးဝန်ကးီဌာန၊ ဝန်ကးီုံး န်ကားေရးမှးချပ် ဦးလိင်ဦးက 

ေဆးွေးွေြပာကားစ် 

 

Tourism and Creative Economy အသိပညာေပးေဆးွေးွပဲွသုိ တကေ်ရာက်သူများ 
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ဟိုတယ်င့်ှခရီးသွားန်ကားမဦးစီးဌာနမှ န်ကားေရးမှး၊ ေဒခုိင်မီမီထွန်း က 

ေဆွးေွးတင်ြပစ် 

စကမ်ဝန်ကးီဌာန၊ စကမ်ကးီကပေ်ရးင့်ှစစေ်ဆးေရးဦးစးီဌာနမှ န်ကားေရးမှး၊ 

ေဒါကတ်ာအိေရ�စင်ထွနး်က ေဆးွေးွတင်ြပစ် 
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အလုပ်သမားဝန်ကးီဌာန၊ အလုပ်သမားန်ကားေရး ဦးစးီဌာနမှ န်ကားေရးမှး၊ 

ဦးဟနဝ်င်းေအာင်က ေဆးွေးွတင်ြပစ် 

 

ဟိုတယ်င့်ှခရီးသွားန်ကားမဦးစီးဌာနမှ ဒုတိယန်ကားေရးမှး၊ ေဒအိအိခင် က 

ေဆွးေွးတင်ြပစ် 
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ဟိုတယ်င့်ှခရီးသွားန်ကားမဦးစီးဌာနမှ ဒုတိယန်ကားေရးမှး၊ ဦးတင်မျိးေအာင်က 

ေဆွးေွးတင်ြပစ်  

 

Tourism and Creative Economy အသိပညာေပးေဆးွေးွပဲွသုိ Online ြဖင့် 

တကေ်ရာက်သူများ 
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ဂဏ်ုြပမှတတ်မ်းင့်ှအမှတတ်ရလကေ်ဆာင်ေပးအပ်စ် 
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ဂဏ်ုြပမှတတ်မ်းင့်ှအမှတတ်ရလကေ်ဆာင်ေပးအပ်စ် 


